


&> BONANZA

av Uwe Rosenberg

Antal spelare: 3 - 5 Innehdll:
Alder: Frén 12 dr 104 spelkort
Speltid: ca. 45 min. 6 stycken ,3:e bonfiltet“-kort

1 uppsittning spelregler

Sd mdnga finns det av de olika bonsorterna:

20x  blabonor 12x  sojabonor
18 chilibonor 10x  Ggonbonor
16x  svinbonor 8« rodbonor
14x  brytbonor 6x  tridgardsbonor
- - =
{ Spelets idé o

Spelarna handlar med bénor, som de odlar pa sina filt och
direfter siljer, forhoppningsvis med vinst. Ju fler bénor en
spelare har av samma sort p site filt desto hégre vinst ger for-
siljningen av bénskorden. Men tyvirr tvingas spelarna ofta att
silja bénskorden alldeles for tidigt, till liga priser. Och ibland
ger skorden ingen vinst alls. Milet ir att tjina flest bénriksda-
ler pa sin bonhandel.

- o =
l : Spelets innehall T
Biénkorten TP
Det finns 8 olika bonsorter ""‘F'
och spelet innehdller olika oor°
. .
antal av varje sort. Antalet o
bonkort av samma sort an- - Soxey
Det finns 12 i 2

ges pa varje bonkort. sojabonor i spelet



Nederst pa alla bonkort hittar du bénometern. Den visar hur
ménga bonriksdaler en spelare fir nir han siljer sina bonor.
Bonometern visar hur mnga bénkort av samma sort en spel-
are skall silja for att fa 1, 2, 3 eller 4 bénriksdaler.

'.III!' bénometern

uQQ@

lnkomst i honnksda]er for detta anta]
bénkort av samma sort

Exempel 1:

En eller tvd svinbonor ger inga bonriksdaler nir skirden sil-
Jss tre eller fyra svinbinor inbringar 1 binriksdaler; fem eller
sex svinbonor ger 2 bonriksdaler i vinst; sju svinbonor ir lika
med 3 binriksdaler och for édrta svinbinor fir spelaren 4
bonriksdaler.

Bénriksdalerna

Nir en spelare siljer sin skord tjinar han bénriks-
daler genom att viinda upp och ner pé ett bonkort.
Dirmed blir kortets virde en bonriksdaler.

Bonfilten 1:e bonfiltet

En spelare odlar sinabonorpa  F===771
bordet framfor sig. Hir ligger : : ; : :

man de tv3 bonfilt, som man 1§ P

har nir spelet bérjar. Man kan : " : :

odla hur ménga bénor, man 1 6 1 1

v1}l, av samma sort, pi ett :_ s “IJI :_
bonfilt. sa



t : Spelets borjan T

»3:e bonfiltet“-korten liggs i forsta omgangen 4t sidan. Blanda
bonkorten. Ge varje spelare fem kort.
Observera: en spelare fir inte dndra tur-
ordningen pa de kort han har pa handen.
Det ir alltsd inte tilldtet ate sortera korten
pa handen, som man gor i andra spel.
Man skall med andra ord ta upp korten
pi handen i samma turordning som
kortgivaren delar ut dem. Ett nytt kort Forsta kortet
skall alltid placeras bakom de gamla.

Resten av korten placeras med bildsidan nedét mitt pa bordet
och ir spelets talong. Spelaren till vinster om kortgivaren 6pp-
nar spelet.

{ Spelets forlopp T

En spelares tur bestar av fyra faser:

1. Spela ett bonkort
2. Handel och gavor
3. Odla bénkort

4. Dra nya bénkort

I:a fasen: Spela ett bénkort

Spelaren skall spela ut det forsta kortet pa sin hand p3 ett av si-
na bénfilt. Dirmed p&bérjar han en ny rad av bénor av sam-
ma sort eller forlinger en redan existerande rad.

Hiirefter fr han ocksa spela det andra kortet pa sin hand -
alltsd det som nu ligger forst — pa ett bonfilt.
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Om spelaren inte har nigra kort pd handen hoppar man éver
denna fas.

Om en spelare dr tvungen att spela ett kort som inte passar till
ndgon av sorterna pd hans filt 4r han tvungen att skérda och
silja samtliga bonor frén ett filt (se “skirdning och forsilining
av binor”).

2:a fasen: Handel och gaver

Spelaren drar tva kort fran talongen och placerar dem fram-
for sig s3 att de dr synliga for alla.

Nu skall spelaren besluta sig for om han vill behélla korten el-
ler ej. Om han behiller ett eller bida korten ligger han dem &t
sidan s3 att de inte blandas ihop med korten pa hans bénfilt.
Om han inte vill behlla ndgot av korten kan han erbjuda dem
till sina medspelare.

— Vinda kort Kortet pd
/ . medspelarens hand

P —

Ganme ey SovIia T e
T o
3 s P 350 s

Exempel 2:
En sojabina och en tridgirdsbina vinds. Ulrik behdller triid-

gardsbinan, men erbjuder sojabonan till sina medspelare efter-
som den inte passar till hans bonfilt. Han siger: ,Om nigon
av er vill ha sojabinan, si vill jag ha en rid bina“
Grundregler for affiirer:
# Man kan endast gora affirer med den spelare vars tur det ir.
Utdver de viinda korten kan denna spelare ocksa erbjuda att
5



gora affirer med de kort han redan har p4 handen. I detta
sammanhang spelar det ingen roll i vilken ordning han har
fite korten pa handen pa.

20 8 o !

Sox B I
B By | T Bray

20 PN =
BT 25 1 s

Exempel 3:
Ulrik siiger: ,,Jag erbjuder den vinda sojabinan plus den bli
bonan som jag har pd min hand for den rida bonan.

™ Medspelarna kan endast handla med de kort de har pd han-
den. De kan erbjuda eller kriva mer 4n ett bonkort for ett
annat bénkort.

# Nir de uppvinda korten har funnit en 4gare, kan man, si
linge handeln involverar den spelare vars tur det ir, fortfa-
rande handla med kort frin sin hand
Observera:

De handlade korten placeras framfor deras 4gare, men
fir inte blandas samman med korten pa bonfilten. Det
ir inte tilldtet att ta upp dem pa handen eller silja dem
vidare!

Kortens ordning p4 handen fir inte heller dndras i sam-
band med affirer. Men spelarna kan erbjuda at silja alla
kort oavsett var pa handen de befinner sig. Korten fir in-
te flyttas frén handen f6rrin affiren ir slutgiltigt avtalad.
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Gévor

I denna fasen ir det ocksi tilldtet att ge bort gévor. Spelaren
som har turen kan ge sina medspelare nigra av de kort han har
pd handen eller som han nyss har dragit frin talongen. Resten
av spelarna kan ocksd ge honom, men bara honom, kort. Man
dr aldrig tvungen att ta emot en present.

Om spelaren som har turen inte kan bli av med ett eller bida
av de vinda korten till sina motspelare skall han istillet placera
dem p4é sina filt i nista ,Odla bonor* fas.

Fasen ,Handel och gavor® avslutas nir ingen av spelarna éns-
kar att gora fler affirer eller ge bort fler kort.

3:e fasen: Odla hénor

Alla spelare placerar nu de bénor de fitt pa sina filt. Vilken
ordning spelarna gér det i spelar ingen roll. Medan man odlar
de enskilda bénorna kan man ocks3 skérda (se “Skdrdning och
Jorsiilining av binor”).

T i 1:e bonfilte 2:e bonfiltet
e : 7 pm===q

Exempel 4:

Efter att Ulrik har vint en sojabina och en tridgirdsbina
byter han sojabinan och en bli bona frin sin hand med
Fredriks roda bona. Ulrik behiller den viinda tridgirdsbinan.
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Nu skall han odla béda sina bonor. First placerar han den
roda binan pa sitt forsta filt. Direfter placerar han triidgirds-
bonan pé det andra filtet.

Om han fir ett bénkort av en sort, som han inte har plats till
att odla, 4r han tvungen att skérda ett av sina fiilt s3 ate han
kan odla sin nya bénsort.

4:e fasen: Dra nya bénkeort

Det sista spelaren gér i sin tur 4r att dra tre bénkort frin ta-
longen och ta upp dem pa sin hand. De nya korten placeras
bakom de gamla. De skall tas upp p4 handen i samma ordning
som de drogs.

Om talongen tar slut i denna fas, eller i handelsfasen, blandar
man restbunken och anvinder den som ny talong.

Nir spelaren har dragit nya kort gr turen vidare medsols.

Skérdning och férsiljning av bhéonor
Nir en spelare vill skérda ett filt skall han alltid silja alla fil-
tets bonor. Det sker gennom att spelaren riknar hur minga
bonor han har pi filtet.- Bonometeren pi korten visar hur
ménga bonriksdaler spelaren fir fér detta antalet bénor. Fér
varje bonriksdaler som han skall ha, vinder spelaren ett av
bonkorten om, sd att sidan med bénriksdalern ligger uppét.
De liggs 4t sidan i spelarens pengabunke. De bénkort som in-
te blir till bonriksdaler placeras med bénsidan upp i restbun-
ken, sidan om talongen.



Exempel 5:

For tre chilibonor fir man 1 bonriksdaler. Mattias viinder ett
av de tre chilibonkorten om och fir diirmed 1 bonriksdaler. De
tvi andra chilibonkorten ligger han i restbunken.

Ibland fir man &verhuvudtaget inga bénriksdaler nir man
skordar.
Exempel 6
Fredrik fir inga bonriksdaler nir han siljer en skord som be-
star av tva chilibinor.

Nir en spelare vill eller skall skérda bénor viljer han sjilv vil-
ket filt han vill skérda. Det 4r dock inte tillatet att skérda ett
filt som endast bestdr av ett bénkort.

Undantag: Bara niir en spelare uteslutande har fiilt som bestir
av endast ett bénkort fir han skérda och silja ett enstaka kort.

Spelarnas évriga méjligheter
En spelare kan skérda och silja bénor dven om det inte ir
hans tur.
En ging per spel kan varje spelare képa ett ,,3:¢ binfiltet“kort.
En spelare kan gora detta dven om det inte dr hans tur. Det
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tredje bonfiltet kostar tre bonriksdaler. Under re-

s N s Seen |
sten av spelet rider spelaren nu 6ver ett extra filr. == |
Spelaren betalar genom ate vilja tre av sina bon- | |

|
riksdaler och placera dem med bénsidan upp i |_ah#

restbunken. Han fir ett ,3:e bonfiltet“kort som }":

han placerar synligt framfor sig.

{0 Spelets avslutning T

Om talongen tar slut for tredje gingen medan man 4r i 2:a fa-
sen: ,Affirer och givor spelar man faserna ,Handel och
gdvor® och ,Odla bénor® firdigt. Om talongen tar slut for
tredje gdngen under 4:e fasen ,Dra nya bénor” slutar spelet
omedelbart. Alla spelare fir nu skérda och silja sina bénfilt.
De kort, som de har pa handen, riknas inte lingre. Vinnaren
4r den spelare som har flest bonbonriksdaler.

et

r o it

“1'-'-
Nagra fragor? Vi hjélper dig garna:
Midgaard Distribution
Njalsgade 19, Bygn. 1d
2300 Képenhamn S
042-240 740
Email: midgaard@midgaardgames.com
www.midgaardgames.com

© AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, MMI
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BonnANzA <P

af Uwe Rosenberg

Spillere: 3 -5 Innhold: 104 spillekort
Alder: Fra 12 ar 6 3. bgnnemark’-kort
Spilletid: ca. 45 minutter 1 seet spilleregler
Sd mange er der af de forskellige bpnnesorter:
20x  blabonner 12x  soyabgnner
18x  chilibonner 10x  sorlgjebonner
16x  svinebpnner 8« rgde bonner
14x  brekbonner 6x  havebgnner
¥ ) - I3 }
t Spillets idé "

Spillerne handler med benner, som de dyrker pd deres marker
og derefter muligvis szlger med fortjeneste. Jo flere benner af
samme slags en spiller har pa sin mark, desto hojere profit gi-
ver salget af bonnchesten. Men desvarre bliver spillerne ofte
tvunget til at szlge bonnehosten alt for tidligt og til lavpriser.
Og nogle gange giver hasten slet ingen gevinst. Mélet med
spillet er at tjene flest dalere pé sin bennehandel.

{ Spillets indhold 3
Bonnelkortene
Der er otte forskellige bon- e -
nesorter, og der er et for- ! '
skelligt antal af hver sort i ot T
spillet. Antallet af benne- o* st
kort af samme slags er angi- Der er 11,
vet pi hvert bennekort. 12 soyabenner i spillet ———————



Nederst p alle bonnekortene finder du bennemeteret. Det vi-
ser, hvor mange dalere en spiller fir, nir han szlger sine bon-
ner. Bennemeteret viser, hvor mange bonnckort af samme
slags en spiller skal selge for at fi én, to, tre eller fire dalere.

Benne-
meteret !::‘] @' g

Ind[a?gt i bﬂnncdakrg

for dette antal bennekort af samme sort

Eksempel 1:

En eller to svinebonner giver ingen bonnedalere, ndr hosten sel-
ges; tre eller fire svinebonner indbringer én daler; fem eller seks
svinebonner giver to dalere; syv svinebonner er lig med tre da-
lere, og for otte svinebonner far spilleren fire bonnedalere.

Boennedalerne L—
Nir en spiller szlger sin hest, tjener han benneda-

lere ved at vende et bonnekort om. Dermed far %4 %
kortet en verdi pd én bonnedaler.

Bonnemarkerne

En spiller dyrker sine benner pd
bordet foran sig. Her legger man
de to bonnemarker, man har, nir
spillet begynder. P4 en benne-
mark kan man dyrke lige s&
mange benner af samme sort,
som man har lyst til. Man legger

1. bonnemark 2. bonnemark

r————9
| RS

i en rekke pd marken. 75
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l : Spillets start =

”3. bennemark”-kortene legges i forste omgang til side. Bland
bennekortene. Giv hver spiller fem kort.
Bemark: En spiller m3 pd intet tids-
punkt @ndre rekkefolgen af kortene
pa sin hdnd. Det er altsd ikke tilladt at
sortere kortene p3 hinden, som man
gor det i andre spil.

Med andre ord skal man tage kortene

op pd hinden i samme rekkefolge, Forreste korc

som kortgiveren deler dem ud. Et nyt

kort skal altid leegges bag de gamle.

Resten af kortene leegges med billedsiden nedad midt pé bor-
det og er dermed spillets talon. Spilleren til venstre for giveren
bner spillet.

{ Spillets forloh -

En spillers tur bestér af fire faser:

1. Spil bennekort

2. Handeler og gaver
3. Dyrk benner

4. Trak nye bonnekort

I. fase: Spil bennekort
Spilleren skal spille det forreste kort pa sin hind pa én af sine
bennemarker. Dermed begynder han en ny rekke af benner af
samme slags eller forlenger en allerede eksisterende raekke.
Herefter ma han ogsd spille det andet kort pa sin hand - altsd
det, der nu ligger forrest - p4 en bennemark.

13



Huis spilleren ikke har nogen kort pa hénden, springer man
over denne fase.

Huis spilleren skal legge et bonnekort, som ikke passer med
nogen af sorterne pd hans marker, bliver han forst nedt til at
heste og szlge samtlige bonner fra en mark (se host og salg af
bonner).

2. fase: Handeler og gaver

Spilleren treekker to kort fra talonen og legger dem foran sig,
sd de er synlige for alle.

Nu skal spilleren bestemme, om han vil beholde kortene eller
¢j. Hvis han beholder ét eller begge kort, leegger han dem til
side, sd de ikke bliver blandet med kortene pa hans benne-
marker. Hvis han ikke har lyst til beholde ét eller begge kort,
kan han tilbyde dem til medspillerne.

Kortet pd
medspillerens hand

Vendte kort

6 -
[
Ganoey Beay Sov Beax R Beay
= =1
P B 25T

Eksempel 2:

Der bliver vendt en soyabonne og en havebonne. Ulrik behol-
der havebonnen, men tilbyder soyabonnen til sine medspillere,
Jordi den ikke passer pi hans bonnemarker. Han siger: "Hvis
nogen af jer vil have soyabonnen, vil jeg gerne have en rod bon-
ne for den.”

14



Grundregler for handel:

™ Man kan kun handle med den spiller, som har turen. Ud
over de vendte kort kan denne spiller ogsa tilbyde at hand-
le med de kort, han i forvejen har pa hinden. I denne sam-
menheng spiller det ingen rolle, i hvilken rekkefolge han
har fiet kortene pd hinden.

JRR——
¥

Ren Bray

o
23 1 3

Eksempel 3:
Ulrik siger: "Jeg byder den vendte soyabonne plus den blibon-
ne, jeg har pd hinden, for den rode bonne.”

™ Medspillerne kan kun handle med de kort, de har p& hinden.
De kan tilbyde eller krzve flere bonnekort for ét bennekort.

# Nar de vendte kort har fundet en ejermand, kan man sta-
dig handle med kort fra hinden, s& lenge handelen invol-
verer den spiller, som har turen.

Bemark:

De handlede kort leegges foran deres ejer, men mé ikke
blandes sammen med kortene pd bennemarkerne. Det
er ikke tilladt at tage dem op pa hinden eller handle
dem videre!

Kortenes rekkefolge pd hinden ma heller ikke ndres i
forbindelse med handeler. Men spillerne kan tilbyde at

15



selge alle kort, ligegyldigt hvor de befinder sig pa han-
den. Kortene m4 forst fjernes fra hinden, nir handelen

er endeligt aftalt.

Gaver:
I handelsfasen m4 man ogsa forzre bennekort vak. Spilleren,
der har turen, kan forere sine medspillere nogle af de kort, han
har pa hinden eller lige har trukket fra talonen. Resten af spil-
lerne kan tilsvarende forare kort til ham, ikke andre. Man er
aldrig tvunget til at modtage en gave.

Huis spilleren, som har turen, ikke kan komme af med ét eller
begge af de vendte kort til sine modspillere, skal han i stedet
leegge dem ned pd sine marker i den nestfolgende "Dyrk bon-
ner’-fase.

Fasen ”Handeler og gaver” slutter, nir ingen af spillerne onsker
at handle eller forere flere kort bort.

3. fase: Dyrk bonner

Alle spillere lgger nu de bennekort, de har fiet, p4 deres mar-
ker. Hvilken rekkefolge spillerne gor det i, betyder intet. Mens
man dyrker de enkelte bonner, kan man ogsa heste (se Host og
salg af bonner).

1. bennemark 2. bonnemark

Ganoey Beay

=% ]
2 3
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Eksempel 4:
Efter Ulrik har vendt en soyabonne og en havebonne, bytter

han soyabonnen og en bli bonne fra sin hind for Frederiks ro-
de bonne. Ulrik beholder den vendte havebonne. Nu skal han
dyrke begge sine bonner. Forst lagger han den rode bonne pé
sin forste mark. Derefter legger han havebonnen pé den an-
den mark.

Hvis har fiet et bennekort af en sort, som han ikke har plads
tl at dyrke, er han tvunget til at hoste mark, s& han kan dyrke
sin nye bennesort.

4. Trek nye bonnelkeort

Som det sidste i sin tur trekker spilleren tre bonnekort fra ta-
lonen og tager dem pa hinden. De nye kort legges bag de
gamle. De skal tages op pa hinden i samme rekkefolge, som
de blev trukket.

Hvis talonen bliver tomt i denne fase eller i handelsfasen,
blander man restbunken og bruger den som ny talon.

Nir spilleren har trukket nye kort, gir turen videre til den na-
ste spiller i urets retning.

Host og salg af bonner

Nér en spiller vil hoste en bonnemark, skal han altid szlge alle
bennerne pd marken. Det sker ved, at spilleren teller, hvor
mange benner han har pd marken. Bennemeteret pa kortene
viser, hvor mange dalere spilleren fir for dette antal benner. For
hver daler, han skal have, vender spilleren ét af bennekortene
om, si det fir dalersiden opad. De legges til side i spillerens
pengebunke. De bennekort, som ikke bliver til dalere, legges
med bennesiden opad i restbunken ved siden af talonen.
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Eksempel 5:

For tre chilibonner fir man én bonnedaler. Mathias vender é¢
af de tre chilibonnekort om og far derved en bonnedaler. De to
andre chilibonnekort legger han i restbunken.

Nogle gange fir man slet ingen bgnnedalere, nir man hester.
Eksempel 6:
Frederik fir ingen bonnedalere, nir han selger en host pé to
chilibonner.

Niér en spiller vil eller skal hoste benner, valger han selv, hvil-
ken mark han hester. Det er dog ikke tilladt at hoste en mark,
som kun bestar af ét bennekort.

Undtagelse: Kun nir en spiller udelukkende har marker, der
bestar af ét bennekort, m4 han heste og szlge ét enkelt kort.

Spillernes evrige muligheder
En spiller kan heste og szlge bonner, selv om det ikke er
hans tur.
En gang pr. spil kan hver spiller kabe et ”3. bon-
nemark”-kort. Dette kan en spiller gore, selv om
det ikke er hans tur. Den tredje bennemark koster
tre dalere. Indtil spillet er slut, rider spilleren nu
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over en ekstra bennemark. Spilleren betaler ved at velge tre af
sine bennedalere og lzegge dem med bennesiden opad i rest-
bunken. Han fir et "3. bonnemark™kort, som han legger for-
an sig, hvor det er synligt for medspillerne.

i : Spillets slutning 4

Hyvis talonen bliver opbrugt for tredje gang, mens man er i fa-
sen "Handeler og gaver”, spiller man faserne “Handeler og gaver”
samt "Dyrk bonner” ferdig. Hvis talonen lgber tor for tredje
gang, mens man er i fasen “Trek nye bonnekort”, slutter spillet
omgiende. Alle spillere m& nu heste og szlge deres benne-
marker. De kort, de har pd hinden, teller ikke lengere.
Vinderen er den spiller, som herefter har flest bonnedalere.

1

I-".d
-

Nogen sporgsmal? Vi hjeelper dig gerne:
Midgaard Distribution

Njalsgade 19, Bygn. 1d

2300 Kebenhavn S

32 96 69 32

Email: midgaard@midgaardgames.com
www.midgaard.com

Fil |

© AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, MMI
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& BeNNANZA

av Uwe Rosenberg

Spillere: 3 -5 Innhold: 104 spillekort
Alder: Fra 12 ar 6 3. dkerlapp”-kort
Spilletid: ca. 45 minutter 1 sett spillregler
Sa mange er det av de forskjellige bonnesortene:

20x  bld bonner 12x  soyabonner

18x  chilibonner 10x  bldgyebpnner

16x  svinebonner 8x  rgde bonner

14x  brekkbonner 6x  hagebpnner

i Spillets idé 4

Spillerne handler med benner, som de dyrker pé sine ékre og de-
retter forseker 4 selge med fortjeneste. Jo flere benner av samme
slag en spiller har p4 sin ker, desto heyere profitt gir salget av
bennehesten. Men dessverre blir spillerne ofte nedt til 4 selge
bennehgsten alt for tidlig og til lave priser. Og noen ganger gir
ikke hesten noen fortjeneste i det hele tatt. Mélet med spillet er
4 gene flest mulig "bennedalere” pd sin bennehandel.
{0 Spillets innhold g

Bonnekortene

Der er atte forskjellige bon-
nesorter, og der er et for-
skjellig antall av hver sort i
spillet. Antall bennekort av

samme slag er angitt pa
hvert av bennekortene.

Sov BEax

Deter 12

S R
soyabenner i spillet
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Nederst p4 alle bonnekortene finner du bonnemeteret. Det vi-
ser hvor mange "bennedalere” en spiller fir ndr han selger sine
benner. Bannemeteret viser hvor mange bennekort av samme
slag en spiller ma selge for & fi en, to, tre eller fire "benneda-
lere”.

""a“!" bennemeteret

uQQ%

Inn(ek[ i bannedalere for
dette antall bonnekort av samme slag

Eksempel 1:
En eller to svinebonner gir ingen “bonnedalere” néir innbostin-

gen selges; tre eller fire svinebonner gir en daler; fem eller seks
svinebonner gir to dalere; syv svinebonner gir tre dalere, og for
arte svinebonner fir spilleren fire "bonnedalere”.

Bonnedalerne
Nir en spiller selger sin hest, tjener han "bonneda-
lere” ved 4 snu et bennekort. Dermed fir kortet en
verdi pd en "bennedaler”.

e

Akerlappene

En spiller dyrker sine benner
pa bordet foran seg. Her leg-
ger man de to dkerlappene
man har, nir spillet begyn-
ner. P4 en dkerlapp kan man
dyrke s mange benner av



samme sort, som man har lyst til. Man legger bennekortene i
en rekke pd dkerlappen.

t : Spillets start e

3. akerlapp” kortene legges forst til side. Bland bennekorte-
ne og gi hver spiller fem kort. \
Bemerk: En spiller kan ikke endre rek- 4 (4 \\\
kefolgen av kortene pé sin hind. Det i
er altsd ikke tillatt & sortere kortene pd -
hinden, som man gjor i andre spill.
Med andre ord skal man ta kortene opp
pé hénden i samme rekkefolge, som
kortgiveren deler dem ut. Et nytt kort
skal alltid settes opp bak de gamle.
Resten av kortene legges med bildesiden ned midt pd bordet
og er spillets kortstokk. Spilleren til venstre for giveren begyn-
ner spillet.

t ' Spillets gang -

En spillers tur bestér av fire faser:

Forste kort

1. Spill bennekort

2. Handle og gi gaver
3. Dyrk benner

4. Trekk nye bennekort

1. fase: Spill bennekeort

Spilleren skal legge det forste kortet pa sin hind pé én av sine
3kerlapper. Dermed begynner han en ny rekke med benner av
samme slag eller forlenger en allerede eksisterende rekke.
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Deretter kan han ogsé spille det andre kortet pé sin hind -
altsd det som nd ligger forst blant kortene pa hinden — pa en
ikerlapp.

Hoyvis spilleren ikke har noen kort p4 hinden, hopper man over
denne fasen.

Huis spilleren skal legge et bennekort som ikke passer med
noen av de sortene som allerede finnes pd hans &kre, ma han
forst hoste og selge samtlige bonner fra en &ker (se hosting og
salg av bonner).

2. fase: Handle og gi gaver
Spilleren trekker to kort fra kortstokken og legger dem foran
seg, sd de er synlige for alle.
N4 skal spilleren bestemme, om han vil beholde kortene eller
ikke. Hvis han beholder et eller begge kortene, legger han dem
til side, s& de ikke blir blandet med kortene pd hans &kerlap-
per. Hvis han ikke har lyst til beholde et eller begge kortene,
kan han tilby dem til motspillerne.

Kortet pd
motspillerens hand

Snudde kort

Eksempel 2:
Det som snus er en soyabonne og en hagebonne. Rune beholder

hagebonnen, men tilbyr soyabonnen til sine motspillere, fordi
den ikke passer pi hans dkerlapper. Han sier: "Huvis noen av de-
re vil ha soyabonnen, vil jeg gierne ha en rod bonne for den.”
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Grunnregler for d handle:

# Man kan kun handle med den spilleren som stér for tur. I
tillegg til de snudde kortene kan spilleren ogsa tilby 4 hand-
le med de kortene han allerede har p4 hinden. I denne sam-
menheng spiller det ingen rolle hvilken rekkefelge han har
fAtc kortene pd hinden.

Eksempel 3:
Rune sier: "Jeg tilbyr den snudde soyabonnen pluss den bli bon-
nen jeg har pd hinden, i bytte med den rode bonnen.”

# Motspillerne kan kun handle med de kortene de har pa
hinden. De kan tilby eller kreve flere bannekort i bytte for
et av sine bennekort.

™ Nir man har handlet med de snudde kortene, kan man
fortsatt handle med kort fra hinden, s lenge handelen kun
involverer den spilleren, som stdr for tur i spillet.

Bemerk: De kortene som inngér i handelen legges foran
sin eier, men mé ikke blandes sammen med kortene pa
3kerlappene. Det er ikke tillatt 4 ta dem opp pa hinden
eller handle videre med dem!

Kortenes rekkefglge pd hinden kan heller ikke endres i
forbindelse med en handel. Men spillerne kan tilby 4 sel-
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ge alle kort, uavhengig av hvor pd hinden de befinner
seg. Kortene kan forst tas fra hnden, nir handelen er
endelig avtalt.

Gaver:

I handelsfasen kan man ogsa gi bort bennekort. Den spilleren
som stir for tur kan gi bort noen av sine kort til motspillerne.
Man kan bade gi bort kort man har p hinden eller de man
akkurat har trukket fra kortstokken. De andre spillerne kan
ogsd gi denne spilleren kort. Det er kun den spilleren som stir
for tur som kan gi eller motta kort i gave. Man er aldri nodt
til 4 ta i mot en gave.

Huis spilleren som stir for tur, ikke kan bli kvitt ett eller beg-
ge de snudde kortene skal han i stedet legge dem ned pé sine
3kre i neste omgang (neste "Dyrk bonner’-fase.)

Fasen "Handle og gi gaver” slutter ndr ingen av spillerne ons-
ker & handle eller gi bort flere kort.

3. fase: Dyrk bonner

Alle spillere legger né de bennekortene de har fitt pa sine dk-
re. Hvilken rekkefolge spillerne gjor det i, spiller ingen rolle.
Mens man dyrker de enkelte bonner, kan man ogsi heste (se

Host og salg av bo .
5t og salg av bonner) 1. akerlapp 2. dkerlapp

Ren Bray

e
23 1 5
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Eksempel 4:
Etter ar Rune har snudd en soyabonne og en hagebonne, bytter

han soyabonnen og en bli bonne fra sin hind med Are sin ro-
de bonne. Rune beholder den snudde hagebonnen. Na skal han
dyrke begge sine bonner. Forst legger han den rode bonnen pé
sin forste dker. Deretter legger han hagebonnen péi den andre
dkeren.

Houis har fitt et bennekort av en sort som han ikke har plass til
4 dyrke, m4 han heste ker for han kan dyrke sin nye benne-
sort.

4. Trekk nye bonnekort

Til sist i sin tur trekker spilleren tre bennekort fra kortstokken
og tar dem opp pa hinden. De nye kortene legges bak de gam-
le. De skal settes opp pd hdnden i samme rekkefolge som de
ble trukket.

Hvis kortstokken blir temt i denne fasen eller i handlefasen,
blander man restbunken og bruker den som ny kortstokk.
Nir spilleren har trukket nye kort, gir turen videre til den ne-
ste spiller i klokkens retning.

Heosting og salg av bonner
Nir en spiller vil heste en dkerlapp, skal han alltid selge alle
bennene pé dkeren. Det skjer ved at spilleren teller hvor man-
ge bonner han har p4 dkeren. Bennemeteret pa kortene viser
hvor mange “bennedalere” spilleren fir for dette antall benner.
For hver "bennedaler” han skal ha, snur spilleren et av ben-
nekortene, si det fir “dalersiden” opp. De legges til side i spil-
lerens pengebunke. Bennekortene som ikke blir til "bgnneda-
lere”, legges med bennesiden opp i restbunken ved siden av

kortstokken.
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Eksempel 5:

For tre chilibonner fir man én “bonnedaler”. Hakeem snur et
av de tre chilibonnekortene og fir dermed en "bonnedaler”. De
to andre chilibonnekortene legger han i restbunken.

Noen ganger fir man ingen “bonnedalere” nér man hester.
Eksempel 6:
Hakeem fir ingen "bonnedalere’, nir han selger en host pi to
chilibonner.
Nir en spiller vil eller m3 heste benner, velger han selv hvilken
dker han hester. Det er allikevel ikke tillatt & hoste en 3ker som
kun bestir av et bennekort.
Unntak: Kun ndr en spiller bare har 3kre som bestdr av et ban-
nekort, kan han heste og selge et enkelt kort.

Spillernes evrige muligheter
En spiller kan hgste og selge bonner, selv om det ikke er
hans tur.
En gang pr. spill kan hver spiller kjope et
”3. akerlapp-kort”. Dette kan en spiller gjore selv
om det ikke er hans tur. Det tredje "dkerlapp-kor-
tet” koster tre “bennedalere”. Inntil spillet er
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slutt, har spilleren nd en ekstra dkerlapp. Spilleren betaler ved
4 ta tre av sine bennedalere og legge dem med bennesiden opp
i restbunken. Han fir s et ”3. dkerlapp-kort”, som han legger
foran seg, synlig for motspillerne.

{ Spillets slutt g

Hyvis kortstokken blir oppbrukt for tredje gang mens man er i
fasen "Handle og gi gaver” spiller man fasene "Handle og gi ga-
ver” samt "Dyrk benner” ferdig. Hvis kortstokken blir tom for
tredje gang, mens man er i fasen "Trekk nye bonnekort”, slut-
ter spillet omgiende. Alle spillere m3 da heste og selge sine
dkerlapp. Kortene de métte ha pa hidnden telles ikke med mer.
Vinneren er spilleren som har flest bonnedalere.
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